
Pädagogische Reisen

B E I L AG E  I N  D E R  O M N I B U S R E V U E  4/20





© Konstantin Yuganov/stock.adobe.com (Titel), Jacob Lund/stock.adobe.com (o.), prescott09/stock.adobe.com (u. l.), aemstock/stock.adobe.com (u. r.)

E D I TO R I A L

IMPRESSUM

„Man lernt nie aus“ – viele solcher sinn-
vollen Sprüche kennen wir zuhauf. Für 
viele mögen sie abgedroschen klingen. 
Trotzdem lässt sich nicht abstreiten, dass 
in ihnen auch immer ein gewisses Fünk-
chen Wahrheit steckt, denn tagtäglich 
lernen wir neue Menschen oder Dinge 
kennen, betreten Pfade, die vielleicht 
noch niemand vor uns betreten hat, oder 
sehen uns mit Situationen konfrontiert, 
die uns möglicherweise zunächst einmal 
auf die Probe stellen, dann aber zu einer 
lehrreichen und wertvollen Entwicklung 
für die Zukunft werden.

Gerade in der Reise- und Touris-
tikbranche ist stetiges 
Dazulernen ein gro-
ßes Thema, denn 
viele Destinatio-
nen bieten in 
dieser Hinsicht 
sogar spezielle 
Angebote für 
Gruppen.
„Pädagogische 
Reisen“ s ind 
viel mehr, als sie 
zu sein scheinen. 
Während der Begriff 

spröde an-
mutet, sind 
es die Reisen 
selbst, die Hori-
zonte von Men-
schen erweitern und 
Lerninhalte spielerisch und auf unterhalt-
same Weise vermitteln. Eigene Experi-
mente, Schatzsuchen, Rallyes oder inter-
aktive Aktionen sind da nur einige Bau-
steine, die sich die vielen Destinationen 
einfallen haben lassen. Seien Sie gespannt 
und begeben Sie sich mit Gruppen auf 
eine spannende Entdeckungsreise, die 
Herz und Verstand von Kindern, Jugend-

lichen, aber auch Erwachsenen glei-
chermaßen nach vorne bringen 

wird …
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Kinder im Museum
HEIDELBERG

Kinder entdecken und verste-
hen Kunst und Geschichte auf 
ihre Art. Dafür gibt es im Kur-
pfälzischen Museum in Hei-
delberg viel Raum und Anre-
gung. Die Ausstellung durch-
streifen, auf Rätselhaftes 
treffen oder die Audioguide-
Stationen aufspüren – das 
macht Kindern Spaß. Beson-
ders in den archäologischen 
Modellen finden Kinder das 
Abenteuer früherer Lebens-
welten. Hier können sie auch 
wie richtige Römer auf dem 
Triclinium ruhen.
Schulklassen und Kindergar-
tengruppen haben die Mög-
lichkeit, für ihren Besuch inter-
essante museumspädagogische 
Führungen und Workshops zu 

PANARBORA

Entdeckungsreise zwischen Baumwipfeln
AU F G E S C H N A P P T

Grimmwelt mit  
Besucher-Plus
Für die Grimmwelt Kassel 
ging das Jahr 2019 mit 
einem Plus von 3.759 
Besuchern gegenüber dem 
Vorjahr zu Ende. Dies 
macht einen Anstieg von 
fünf Prozent aus. „Wir 
freuen uns über die 
positive Tendenz, zu der 
neben den Sonderausstel-
lungen auch neue 
Veranstaltungsreihen wie 
die Märchenstunde mit 
rund 2.500 Zuhörern sowie 
die Zunahme externer 
Veranstaltungen beigetra-
gen haben“, erklärte Peter 
Stohler, Geschäftsführer 
der Grimmwelt Kassel. 
Insgesamt seien im 
vergangenen Jahr rund 
78.850 Gäste in die 
Grimmwelt gekommen. Vor 
allem die Sonderausstel-
lung „Finsterwald“ sei ein 

Besuchermagnet und 
damit bisher die erfolg-
reichste Sonderausstellung 
in der Geschichte der 
Grimmwelt gewesen.

Das Phaeno wird 15
Das Jahr 2020 ist ein ganz 
besonderes für das Phaeno 
in Wolfsburg, denn in 
diesem Jahr feiert die 
einzigartige Experimen-
tierlandschaft ihr 
15-jähriges Bestehen. Im 
Jubiläumsjahr dürfen sich 
Besucher des Phaeno auf 
einige besondere 
Highlights freuen. Dazu 
gehört beispielsweise das 
zweite Festival der 
Phänomene, das in diesem 
Jahr vom 4. bis zum 6. Juni 
stattfinden wird.

Das absolute Highlight in Panarbora ist der spektakuläre Aussichtsturm

Auch für Kinder kann ein Museumsbesuch spannend werden (Symbolbild)

„Panarbora“ liegt rund 50 Ki-
lometer östlich von Köln am 
Rande des Naturparks Bergi-
sches Land. Zusätzlich zur ei-
gentlichen Hauptattraktion, 
dem über 1,6 Kilometer langen 
Baumwipfelpfad mit ange-
schlossenem Aussichtsturm, 

werden hier zahlreiche päda-
gogische Veranstaltungen an-
geboten. Ziel ist es, die beiden 
tragenden „Säulen“ von Panar-
bora zu vereinen: Natur und 
fremde Kulturen erleben. 
Eines dieser Angebote ist bei-
spielsweise die „Naturerkun-

dung mit dem Kompass“, die 
für Kinder bis zur siebten 
Jahrgangsstufe geeignet ist. 
Dabei wird der Frage nachge-
gangen, warum der Kompass 
nach Norden zeigt. Nach einer 
kurzen Erklärung seiner 
Funktion und dem Magnet-
feld der Erde geht es für die 
Schüler mit einer Karte und 
dem Kompass los in den Wald. 
Dort lernt die Gruppe, sich zu 
orientieren, und erkundet die 
verschiedenen Naturaspekte 
des Waldes. Dabei werden 
Rätsel und spielerische Aufga-
ben gemeinsam gemeistert, 
aber auch kleine Wettrennen 
gestartet. Viele weitere interes-
sante Angebote für Groß und 
Klein warten auf der Entde-
ckungsreise in eine faszinie-
rende Welt zwischen Baum-
wipfeln und zu fremden Kul-
turen. 
i www.panarbora.de

buchen. Beliebt sind außer-
dem auch die offenen Nach-
mittage in der Malstube für 
Kinder unterschiedlichen Al-
ters oder der Mittwochabend 

für die Jugend. In persönlicher 
Atmosphäre wird hier kreativ 
umgesetzt, was das Museum 
an Inspiration hergibt.
i www.museum-heidelberg.de
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Deutschlands größtes Klassenzimmer

Spaß haben und gleichzeitig 
dazu lernen – das ist das etwas 
andere Konzept für Klassen-
fahrten, die der Europa-Park 
bereithält. Vielfältige Themen-
gebiete liegen hier direkt ne-
beneinander: Technik, Hand-
werk, Biologie, Physik, Energie, 

Geografie, Geschichte oder 
Architektur lassen sich so in 
den Lehrplan einbauen.
Der Freizeitpark eignet sich 
für einen Schulausflug der 
Unter- und Mittelstufe. Vor 
allem die kostenlosen Wissens-
rallyes geben Schülern die 

„Rulantica“ ist die neue Wasserwelt des Europaparks. Hier sind starke Nerven gefragt

Süße Versuchungen im 
Chocoversum in der 
Hansestadt Hamburg

EUROPA-PARK

Möglichkeit, Europa auf eine 
ganz neue Art und Weise zu 
entdecken. Angeboten werden 
unter anderem Rallyes zu den 
Themen Biologie, Botanik, 
Technik oder Geografie.
Seit dem 28. November 2019 
gibt es zudem eine weitere 

spannende Attraktion im Eu-
ropa-Park für junge Forscher 
zu entdecken. In „Rulantica“, 
der neuen Wasserwelt, können 
kleine und große Abenteurer 
das ganze Jahr über auf rund 
32.000 Quadratmetern neun 
thematisierte Bereiche und 25 
einzigartige Wasserattraktionen 
auskundschaften. 
In „Vinterhal“ erwarten die Be-
sucher zum Beispiel der frostige 
Norden und ein mystischer Eis- 
palast. Spektakuläre Rutschen 
führen an der zu Eis erstarrten 
Meeresschlange Svalgur vorbei. 
Nachdem es in der Sprung-Rut-
sche „Isbrekker“ zunächst nach 
unten geht, wartet am Ende ein 
freier Fall aus über 1,50 Metern 
Höhe. Auch die Steilwand-Rut-
sche „Vinter Rytt“ ist nichts für 
schwache Nerven.
Die Indoor-Wasserwelt ist täg-
lich von 10 bis 22 Uhr geöffnet.
i www.europapark.de
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Auf die süße Tour „Wie viel Urzeit steckt in dir?“

CHOCOVERSUM SONDERAUSSTELLUNG

Schulklassen erhalten im 
Chocoversum in Hamburg ei-
ne exklusive 90-minütige Füh-
rung. Dabei gehen die Schüler 
dem Geheimnis der Schokola-
de auf die Spur. Durch die 
Führung werden nicht nur die 
Geschmacks-, sondern alle 
Sinne angesprochen: Es wird 
gerochen, gefühlt und pro-
biert. Die Schüler erfahren 

ihrem Wissensstand entspre-
chend viel Interessantes über 
den Anbau und die Verarbei-
tung von Kakao zu feiner 
Schokolade. Außerdem darf 
jeder Teilnehmer aus verschie-
denen Zutaten seine persönli-
che Lieblingsschokolade kre-
ieren und diese natürlich mit 
nach Hause mitnehmen. 
i www.chocoversum.de

„Wie beeinflusst die Urzeit un-
ser Leben heute?“ Unter die-
sem Motto gehen noch bis 
zum 13. Juli junge und er-
wachsene Entdecker im Rah-

men der Sonderausstellung 
„Wie viel Urzeit steckt in dir?“ 
auf Spurensuche im Audiover-
sum in Innsbruck. 
www.audioversum.at

DAS HAUS VOLLER 
ERLEBNISRÄUME  im Naturpark 
    Arnsberger Wald

Landschaftsinformationszentrum Wasser und Wald Möhnesee e. V. | Brüningser Str. 2 | 59519 
Möhnesee | Tel: 029 24 / 841 10 | post@liz.de | Di – Fr: 10 – 17 Uhr, Sa / So / FT: 14 – 18 Uhr 

www.liz.de

HIER DIE MÖHNESEEREGION MIT ALLEN SINNEN ERFORSCHEN UND ENTDECKEN!
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Dass vom täglichen Lernstoff in 
Schule, Universität oder auf der Ar-
beit auch wirklich etwas hängen-

bleibt, ist manchmal gar nicht so einfach 
zu bewerkstelligen. Eine hilfreiche und 
vor allem zukunftsweisende Möglichkeit 
könnte hier das Lernen auf Reisen darstel-

len. Weil hier insbesondere die Interakti-
vität mit Mitmachprogrammen und eige-
nen Erlebnissen im Vordergrund stehen, 
setzen sich – ohne weiteres Zutun – die 
Lerninhalte automatisch im Kopf fest. 
Auch viele Museen, Parks, Freizeitein-
richtungen und Erlebniswelten haben 

sich bereits darauf eingestellt und bieten 
eine große und spannende Bandbreite an 
individuellen Lernprogrammen für kleine 
und große Besucher. Eine Auswahl:

Tripsdrill. Die Geschichte von Tripsdrill, 
Deutschlands erstem Erlebnispark, reicht 

Lehrreiches Reisen
„Wenn einer eine Reise tut, so kann er was erzählen.“ Diesen Sinnspruch des deutschen Lyrikers  
Matthias Claudius könnte man gut und gerne um die Worte „… und lernen“ erweitern, denn Reisen 
– vor allem jene mit pädagogischem Aspekt – sind die besten und spannendsten Lehrer im Leben. 

TO U R I S T I K   Pädagogische Reisen
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1)	 Eine Reise kann ein guter Lehrer sein, wenn man sich darauf einlässt und gut vorbereitet
2)	 Sonderausstellung „Spiegeleien“ im Technorama im Schweizer Winterthur
3)	 Auf Exkursionen in der Natur lernen Kinder lieber als im Klassenzimmer
4)	 Mit den Riesenseifenblasen können Kinder ebenfalls im Technorama experimentieren
5)	 Europa erleben: Dafür bietet sich die Daueraustellung im Europäischen Haus in Berlin an
6)	 Neues entdecken bei spannenden Museumsbesuchen – auch für ältere Schüler

1 2

4

63 5
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beinahe 100 Jahre zurück. Im Jahr 1929 
durch Eugen Fischer gegründet, entwi-
ckelte sich der Erlebnispark in den fol-
genden Jahrzehnten bis heute zu einer 
der schönsten Freizeitattraktionen in 
ganz Deutschland. Hier warten mehr als 
100 Highlights auf die Besucher.
Neben allerlei Spaß und Vergnügen bietet 
der Erlebnispark noch einiges mehr. So 
findet sich in Tripsdrill beispielsweise ein 
Wildparadies, in dem Besucher mehr als 
50, meist einheimische Tierarten beo-
bachten können. „Der Natur auf der Spur“ 
– könnte das Motto dieses Abschnittes des 
Erlebnisparks durchaus lauten. Der Natur-
park in Tripsdrill ist ganzjährig geöffnet. 
Für Gruppen, die auf spielerische und un-
terhaltsame Weise mehr über die Tiere im 
Park erleben möchten, werden während 
der gesamten Saison (außer freitags) mehr-
mals täglich verschiedene lehrreiche Pro-
grammpunkte geboten. Diese reichen von 
einer Falknershow, in der Adler, Geier und 
Falken ihre atemberaubenden Flugkünste 
präsentieren, bis hin zu Schaufütterungen, 
in denen die Besucher den Tieren ganz nah 
kommen. 
Auch der Walderlebnispfad oder der Bar-
fußpfad machen den Naturpark auf unver-
gleichliche Weise für Gruppen erlebbar. 
Tiefer in die Materie steigen interessierte 
und lernwillige Gruppen zudem mit dem 
Angebot „Natur-Pur“ ein, das Besuchern 
jedes Alters Einblicke in den Artenreich-
tum des Waldes vermittelt.
iwww.tripsdrill.de

Technorama. Anders als in einem her-
kömmlichen Museum dürfen Besucher im 
Technorama im Schweizer Winterthur al-
les berühren, was sie hier entdecken. Das 
Konzept des Science Centers sieht es vor, 
dass Klein und Groß hier durch eigenes 
Experimentieren lernt. 
Das Technorama ermöglich Erfahrungen 
mit Hunderten von Phänomenen aus Na-
tur und Technik. Experimentierstationen 
zeigen, was hinter großen Entwicklungen 
der Geschichte und faszinierenden Phäno-
menen aus der Natur wirklich steckt. Der-
zeit findet im Technorama in Winterthur 
die Sonderausstellung „Spiegeleien“ statt. 
In der Sonderausstellung werden über 
vierzig Experimente aus der virtuellen 
Welt hinter den Spiegeln gezeigt. Denn ob-
wohl Spiegel seit Jahrhunderten zu den 
vertrautesten Dingen des Alltags gehören, 
täglich benutzt werden und zum Teil auch 

2

nützliche Helferlein sein können, sind sie 
vielseitiger, als man zunächst denkt. In der 
Sonderausstellung gibt es unter anderem 
glocken-, kegel- und torusförmige sowie 
konvex- oder konkav-zylindrische Spiegel 
als zusammengesetzte „Matrixspiegel“ zu 
sehen.
Neben den interaktiven Ausstellungen zu 
Naturphänomenen gibt es im Technorama 
auch spektakuläre Vorführungen und spe-
zielle Demonstrationen. Diese finden täg-
lich je zweimal in der Blitz- beziehungs-
weise in der Gas-Arena statt. Gruppen, die 
das Technorama besuchen, können diese 
Vorführungen auch exklusiv und in den 

Sprachen Französisch, Italienisch oder 
Englisch buchen. 
Auch für Schulklassen oder Gruppen, die 
sich gerne auf unterhaltsame Weise wei-
terbilden möchten, ist das Technorama 
genau das Richtige. So reicht das Spek-
trum der Angebote von ersten Zugängen 
zu den Naturwissenschaften über das ex-
perimentelle „den Dingen auf den Grund 
gehen“ bis hin zu anspruchsvollen The-
men, bei denen bereits wissenschaftlich-
quantitative Methoden dahinterstehen. 
Verschiedene Workshops lassen die Besu-
cher dabei zu echten Wissenschaftlern 
werden. Beispielsweise gibt es den Work-

TO U R I S T I K   Pädagogische Reisen
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1)	 Experimente im Technorama
2)	 Kinder auf Entdeckungstour
3)	 Lernen und Verstehen ist das Ziel
4)	 Fotoausstellung in der Meyer Werft

1

3 4

shop „Villa Kunderbunt – Farbchemie“. 
Bei diesem wird unter anderem der Frage 
auf den Grund gegangen, wie sich Stoffe 
bestimmen und unterscheiden lassen. 
Außerdem lernen die Teilnehmer des 
Workshops, dass sich Flüssigkeiten nicht 
nur aufgrund ihres Aussehens, Geruchs 
oder Geschmacks, sondern auch mittels 
eines Indikators unterscheiden lassen. 
iwww.technorama.ch

Erlebnis Europa. Europa ganz neu erleben: 
Das können Besucher im Erlebnis Europa, 
der kostenlosen Dauerausstellung im  
Europäischen Haus in Berlin. Die Dauer-
ausstellung wurde auf Initiative des Euro-
päischen Parlaments in Zusammenarbeit 
mit der Europäischen Kommission ins Le-
ben gerufen. Bei einem Besuch im Erlebnis 
Europa werden Groß und Klein schnell 
und einfach einmal selbst zum Europa- 

abgeordneten oder 
Kommissar der Euro-
päischen Union. Dies 
wird im Rahmen eines 
Planspiels möglich. 

Zudem können Interessierte im 360-Grad- 
Kino an einer Plenarsitzung des Europäi-
schen Parlaments teilnehmen.
Neben dem interaktiven Rollenspiel, an 
dem Gruppen ausschließlich nach vorhe-
riger Anmeldung teilnehmen können, 
gibt es ein weiteres Erlebnisangebot für 
Gruppenreisende, die die Dauerausstel-
lung Erlebnis Europa besuchen: den allge-
meinen Vortrag über die EU. Dabei wer-
den Fragen wie „Was macht die EU?“, 
„Wie arbeiten die Europaabgeordneten in 
Straßburg?“, „Wie entsteht ein EU-Ge-
setz?“ oder „Was ist eigentlich der Unter-
schied zwischen dem Europäischen Rat 
und dem Rat der Europäischen Union?“ 
geklärt. 
Zusätzlich bekommen die Teilnehmer einen 
Einblick in die Europäische Union und 
ihre Institutionen, welche Aufgaben sie 
haben und wie sie genau zusammenarbei-
ten. Auch für dieses Angebot ist eine Vor-
anmeldung unbedingt notwendig. Diese 
sollte aufgrund der hohen Nachfrage 
mindestens vier Wochen vor dem Besuch 
bei den Verantwortlichen der Daueraus-
stellung eingegangen sein. Besucher, die 
entweder am interaktiven Rollenspiel 
oder aber am allgemeinen Vortrag teil-
nehmen möchten, sollten mindestens  
14 Jahre alt sein.
iwww.erlebnis-europa.eu

Meyer Werft. In den Ausstellungsräumen 
des „Zeitspeichers“ auf dem historischen 
Gründungsgelände der Meyer Werft in Pa-
penburg schaffen noch bis zum 31. Okto-
ber großformatige Fotografien eine Zeit-
reise durch die Geschichte des weltweit 
bekannten Familienunternehmens. Diese 
zeigen die Entwicklung der Werft von der 
Gründung bis zu innovativen und weltweit 
einzigartigen Schiffsentwicklungen.
Dabei tauchen die Besucher entlang eines 
überdimensionalen Zeitstrahles mit vie-
len Erklärungen so intensiv wie noch nie 
in die bewegte Entstehungsgeschichte des 
Schiffbaus ein. Dazu kommen private Er-
innerungsstücke der Familie Meyer, wie 

DA S  T E C H N O R A M A  I M  S C H W E I Z E R  W I N T E R T H U R 
I S T  E I N  M U S E U M  D E R  E T WA S  A N D E R E N  A R T: 
H I E R  I S T  A N FA S S E N  AU S D R Ü C K L I C H  E R W Ü N S C H T

Pädagogische Reisen  TO U R I S T I K
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beispielsweise eine 150 Jahre alte Werk-
zeugkiste von Joseph Lambert Meyer und 
Pläne historischer Schiffe wie der „Graf 
Goetzen“ oder des ersten und damit weg-
weisenden Eisenschiffs der Werft, der 
„Triton“ aus dem Jahr 1873. 
Sie alle machen so die Vergangenheit le-
bendig. Hier kommen nicht nur Schiffs-
freunde auf ihre Kosten: Viele Modelle 
historischer und moderner Schiffe sowie 
Filme lassen den Besuch in der Schiffs-
werft interaktiv werden.
iwww.besucherzentrum-meyerwerft.de

Deutsches Museum. Phänomene erforschen, 
Rätseln des Alltags auf die Spur kommen 
und kreativ tüfteln. Wärmebildkamera, 
3D-Drucker, Laser, Lichtleiter und vieles 
mehr entdecken – die Experimentier- 
Werkstatt im Deutschen Museum in  
München bietet interaktive und lehrreiche 
Programme für alle Museumsbesucher  

sowie im Speziellen auch für Schulklassen 
und Gruppen. 
Dabei wird es sicherlich nie langweilig, 
denn die Themen und Experimente wech-
seln stetig und werden laufend erweitert. 
Ab dem 15. Mai 2020 besteht für Gruppen 
die Möglichkeit, am Programm „Strom 

ab!“ teilzunehmen. Das Programm richtet 
sich vornehmlich an Schüler der dritten 
bis siebten Jahrgangsstufe. Im Rahmen 
von „Strom ab!“ gehen die Schüler bei-
spielsweise der Frage auf den Grund, wie 
man LED auch ohne Batterie zum Leuch-
ten bringen könnte oder was genau ein 

TO U R I S T I K   Pädagogische Reisen

P R - S P E C I A L  PS.SPEICHER   ANZEIGE
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Praxis hat bei uns Vorfahrt! 

Im Jahr 2014 hat der PS.SPEICHER seine 
Tore in Einbeck geöffnet. Seitdem wird 

in der Erlebnisausstellung die Geschichte 
der motorisierten Mobilität auf Rädern 
erzählt. 
Neben der Hauptausstellung mit rund 450 
Exponaten gibt es verschiedene Sonder-
ausstellungen zu zwei-, drei- und vierräd-
rigen Fahrzeugen. Die PS.Depots beher-
bergen die größte zugängliche Oldtimer-
sammlung Europas. Der PS.SPEICHER ist 

anerkannter außerschulischer Lernstand-
ort Bildung für nachhaltige Entwicklung in 
Niedersachsen. In Kooperation mit der 
Tourist-Information der Stadt Einbeck 
und dem Haus des Jugendrotkreuzes in 
Einbeck bietet der PS.SPEICHER span-
nende und individuelle Klassenfahrten an. 
In unseren Programmen lernen schon die 
Kleinen, wie sie sich sicher durch den 
Schilderwald bewegen oder was für den 
Bau eines Autos benötigt wird. Zusätzlich 

KO N TA K T

› PS.SPEICHER  
Tiedexer Tor 3 
37574 Einbeck 
Tel.: +49 (0) 5561 92320-0 
E-Mail: entdeckung@ps-speicher.de

i www.ps-speicher.de

können sich Kinder, Jugendliche und Er-
wachsene in Workshops oder Teambuil-
ding-Events in der PS.Lernwerkstatt auf 
1.000 m² handwerklich ausprobieren.

	 10 	 O M N I B U S R E V U E  extra  4.2020



©
 S

ym
b

ol
b

ild
er

: J
ac

kF
/s

to
ck

.a
do

b
e.

co
m

 (l
.),

 S
ue

dd
eu

ts
ch

e 
Ze

itu
ng

 P
ho

to
/ 

p
ic

tu
re

-a
lli

an
ce

 (M
.),

 w
av

eb
re

ak
3/

st
oc

k.
ad

ob
e.

co
m

 (r
.)

Stromkreis ist. Alle Teilnehmer experi-
mentieren dabei mit vielen unterschiedli-
chen, elektronischen Bauelementen und 
entwerfen sogar eigene Schaltungen. 
Natürlich werden die An- und Herausfor-
derungen in der Experimentierwerkstatt 
der jeweiligen Altersstufe angepasst, so-

dass alle Schüler ihren Spaß haben und 
ihre Lehren daraus ziehen können. 
Ebenfalls ab dem 15. Mai können Schüler 
der siebten bis zehnten Jahrgangsstufe die 
Experimentierwerkstatt unter dem Thema 
„Malen mit Licht“ besuchen. Es entstehen 
beeindruckende Bilder, wenn die Schüler 

mit Fantasie und Technik und vielerlei 
Lichtpinseln sowie Requisiten hantieren. 
Weil es sich bei diesem Angebot um ein 
EU-Erasmus-Projekt handelt, stehen alle 
Kunstwerke im Anschluss an die digitale 
Mal-Session in einer Cloud zur Verfügung.
iwww.deutsches-museum.de � ts

Pädagogische Reisen  TO U R I S T I K

Salzbergwerk Bad Friedrichshall P R - S P E C I A L  ANZEIGE
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Lehrreich und spannend zugleich!

Das Salzbergwerk Bad Friedrichshall 
bietet in 180 Metern Tiefe eine fas-
zinierende und bunte Vielfalt für 

Groß und Klein. Nach der Fahrt mit dem 
Förderkorb erwartet Sie ein lehrreiches 
und zugleich unvergessliches Erlebnis in 
der Welt des „weißen Goldes“. 
Mitten in den gewaltigen Kammern  
werden mit modernen Präsentationen die 
Entstehung des Salzes, die Geschichte des 
Bergbaus und die sich im Lauf der Jahr-
zehnte wechselnde Abbautechnik veran-

schaulicht. Beeindruckend ist die 
Zeitreise in die Erde, die mit  
einem 160 Meter langen geolo- 
gischen Bohrkern, Saurier-Nachbildungen 
und eindrucksvoll inszenierten Licht- und 
Laserinstallationen dargestellt wird.
Sie erfahren unter Tage allerlei Wissens-
wertes über Salz, entdecken eine der welt-
weit größten Bergbaumaschinen und  
können eine effektvolle Schausprengung 
selbst auslösen. Auch der Spaß kommt auf 
der 40 Meter langen Rutsche nicht zu kurz.

KO N TA K T

› Salzbergwerk Bad Friedrichshall  
Bergrat-Bilfinger-Str. 1  
74177 Bad Friedrichshall  
Tel.: +49 (0) 7131 – 959 3303  
E-Mail: info@salzwelt.de 

i www.salzwelt.de 

40 Meter lange Rutsche und Geologiekammer im Salzbergwerk Bad Friedrichshall
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  ANZEIGED E S T I N AT I O N  Zoo Leipzig
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Eingebettet in ein pädagogisches Kon-
zept, das mit Blick auf die Tierwelt die 
Brücke von der Urzeit zur heutigen 

Zeit schlägt, lockt der Zoo mit 25 Expona-
ten in Originalgröße zum Besuch. High-
light der erstmalig in Deutschland stattfin-
denden Ausstellung von Jurassic-Park- 
Berater Don Lessem ist der 35 Meter lange 
Argentinosaurus, der ebenso detailgetreu 
nachgebaut wird wie der schnellste Vertre-
ter der Dinosaurier, der Ornithomimus, 
mit einer Höhe von mehr als drei Metern. 
„Dinosaurier faszinieren Klein und Groß 
gleichermaßen. Zudem sind sie in beein-
druckender Weise ein Beispiel dafür, wie 
sich verändernde Umwelt- und Lebens- 
bedingungen auf Tierarten auswirken kön-
nen. Wir nehmen unsere Zoobesucher mit 
auf eine Reise durch die Zeit – von den 
Dinosauriern bis zum Zoo der Zukunft“, 
sagt Professor Jörg Junhold.

Der 1878 gegründete Tiergarten vereint die 
verschiedensten Tierarten und Vegetatio-
nen, die es sonst oftmals nur in freier 
Wildbahn und außerhalb des europäi-
schen Kontinents zu sehen gibt. Mitten in 
der Stadt können sich Besucher auf eine 
faszinierende Weltreise durch die insge-
samt sechs Themenwelten des Zoos bege-
ben und dabei insgesamt rund 800 Tier-
arten bewundern.

Die Dinos kommen
Deutschlandpremiere: Ab dem 19. Juni bereichern im Rahmen einer Dinosaurier-Ausstellung die  
Superhelden der Urzeit bis zum 4. Oktober das Zoo-Erlebnis in Leipzig. 

KO N TA K T

› Zoo Leipzig GmbH 
Safari-Büro 
Pfaffendorfer Str. 29 
Telefon: 0341 5933 358 
E-Mail: safaribuero@zoo-leipzig.de

i www.zoo-leipzig.de

Großes Staunen ist angesagt, wenn Ihre Gäste 
unseren Elefantentempel Ganesha Mandir 
besuchen. Eindrucksvoll schreiten unsere 
asiatischen Dickhäuter durch eine der 
schönsten Elefantenanlagen Europas. Von 
badenden Elefanten in Asien reisen Sie wei-
ter nach Afrika, wo Sie einen Zwischen-
stopp bei den lustigen Erdmännchen einle-
gen. Giraffen, Spitzmaulnashörner und Ze-
bras streifen über unsere Kiwara Savanne, 
welche ein eindrucksvolles Panorama bietet.
Auf der neuesten Anlage, der Erlebniswelt 
Südamerika, finden Sie Weißrüsselnasen-
bären, Guanakos, Capybaras, Große Amei-
senbären, Mähnenwölfe, Große Maras, 
Darwin Nandus und Chako Pekaris in ih-
rem natürlichen Lebensraum. 
Die Tropenerlebniswelt Gondwanaland 
entführt in einen urwüchsigen Regenwald 
mit mehr als 24.000 tropischen Pflanzen 
und rund 140 exotischen Tierarten. Ganz-
jährig subtropische 25 Grad und eine hohe 
Luftfeuchtigkeit machen das Gefühl per-
fekt, einen tropischen Dschungel zu betre-
ten, der per Boot, aus den Wipfeln der 
Bäume und ebenerdig auf verschlungenen 
Pfaden erkundet werden kann. In Pongo-
land, der weltweit einzigartigen Menschen-
affenanlage, erwarten Sie nicht nur Schim-
pansen, Bonobos, Gorillas und Orang-
Utans, an mehreren Entdeckerstationen 
können Sie selbst zum Forscher werden.

Baustart für neuen Zoobereich: Feuerland 
wird ab Sommer 2020 gebaut. 2022 soll die 
neue Anlage mit zwei Wasserbecken, un-
terirdischem Tunnel und übernetztem 
Seevogelbereich fertig sein. Weiterhin wird 
am Aquarium gebaut. Nach der Wiederer-
öffnung 2021 erwartet die Besucher die 
Artenvielfalt der Salz- und Süßwasserfische. 

Gruppen sind im Zoo Leipzig herzlich willkom-
men. Geführte Entdeckertouren, kulinari-
sche Spezialitäten sowie tägliche Fütterun-
gen und Kommentierungen machen eine 
Reise rund um den Globus zu einem unver-
gesslichen Erlebnis für Sie und Ihre Gäste. 
Die großzügigen Sichtfenster bis zum Bo-
den, die für spannende Einblicke in unsere 
Erlebniswelten sorgen, sowie die Aufzüge 
im Gondwanaland und Genescha Mandir 
ermöglichen auch Menschen mit Behinde-
rungen einzigartige Panomarablicke.

Der 35 Meter hohe  
Argentinosaurus  
erwartet Sie zur 
prähistorischen 
Safari in den Zoo 
Leipzig
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  ANZEIGE Heinz Nixdorf MuseumsForum D E S T I N AT I O N
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› Heinz Nixdorf MuseumsForum 
Besucherservice 
Fürstenallee 7  
33102 Paderborn 
Tel.: 05251-306-660 
E-Mail: service@hnf.de

i www.hnf.de 

Die Geschichte der Zukunft im  
Heinz Nixdorf MuseumsForum
in Paderborn

Das Heinz Nixdorf MuseumsForum ist 
das größte Computermuseum der 
Welt und ein lebendiger außerschu-

lischer Bildungsort. In der Dauerausstellung 
begeben sich Schülerinnen und Schüler auf 
eine Zeitreise durch 5.000 Jahre Geschichte 
der Informationstechnik – von der Entste-
hung von Zahl und Schrift 3.000 v. Chr. bis 
zur digital vernetzten Welt des 21. Jahrhun-
derts. Auf 6.000 qm Ausstellungsfläche  
werden Kultur- und Technikgeschichte an 
vielen Mitmachstationen (be-)greifbar: 
Schülerinnen und Schüler entdecken frühe 
Computer- und Videospiele, erlernen das 
Einmaleins des Programmierens und kön-
nen allerneuste VR-Technik ausprobieren. 
In den Ausstellungsbereichen „Mensch Ro-
boter! Leben mit Künstlicher Intelligenz 
und Robotik“ sehen sie Roboter in Bewe-
gung und erfahren alles über Social Bots 
und robotische Assistenten im Alltag. 

Noch bis zum 19. April erleben Schülerin-
nen und Schüler in der Sonderausstellung 
„Aufbruch ins All – Raumfahrt erleben“ eine 
Zeitreise von den Anfängen der Himmels-
forschung bis hin zu Zukunftsvisionen der 
Raumfahrt. Eine neue Sonderausstellung 
folgt im Sommer: Vom 21. August 2020 bis 
zum 10. Januar 2021 zeigt die Ausstellung 
„Stop and Go – Eine Ausstellung über Mobilität“ 
inspirierende Ein- und Aussichten in und 
auf unsere Fortbewegungsmittel und wirft 
einen Blick in die Zukunft der Mobilität.
Für Schulen gibt es im Museum neben der 
Dauer- und Sonderausstellung weitere
spannende Angebote.

Heinz-Nixdorf-Schulprogramm
Hier erleben Schülerinnen und Schüler  

Weltgrößtes 
Computermuseum

eine spannende Museumsführung in 
Kombination mit einem Sportangebot. Sie 
begeben sich auf eine Zeitreise durch die 
Dauerausstellung mit dem Schwerpunkt 
auf Heinz Nixdorf. Das Sportangebot fin-
det im benachbarten Ahorn-Sportpark 
statt. Folgende Module stehen zur Aus-
wahl: Sportlich aktives Teambuilding, 
Squash, Leichtathletik, Baseball und Aben-
teuer Teambuilding (Outdoor). Und das 
Beste: Hier gibt es einen Kostenzuschuss in 
Höhe von 2/3 der entstandenen Reise- und 
Programmkosten bis maximal 500 Euro. 

Das Museum als Schulbuch zum Anfassen
Dieses Angebot ist in Anlehnung an die 
Curricula der Jahrgangsstufen fünf bis 
zehn konzipiert und findet in der Dauer-
ausstellung statt. Die Klassen erhalten  
eine Kurzführung. Den zweiten Teil über-
nimmt das Lehrpersonal. Ausgestattet mit 
Fragebögen begeben sich die Schülerinnen 
und Schüler zurück in die Ausstellung. Die 

Fragebögen werden vom HNF zur Verfü-
gung gestellt. Die Programme lassen sich 
zu Beginn, im Laufe oder als Abschluss der 
entsprechenden Unterrichtseinheit buchen 
und knüpfen an die Unterrichtsfächer  
Arbeitslehre/Technik, Politik und Wirt-
schaft an.

Schülerlabor coolMINT
Im Schülerlabor dürfen Schülerinnen und 
Schüler aller Jahrgangsstufen nach Herzens-
lust experimentieren und spannende  
Phänomene entdecken. Es gibt Kurse für 
alle Schulformen im MINT-Bereich. Das 
Schülerlabor ist eine Kooperation mit der 
Universität Paderborn. 
Alle weiteren Informationen zu Angeboten, 
Programmen und Buchungen für Schulen 
finden Sie unter  i www.hnf.de/schulen

Das Heinz Nixdorf MuseumsForum bietet  
zahlreiche spannende Angebote für  
Schulklassen aller Altersstufen.
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  ANZEIGED E S T I N AT I O N  Welterbe Grube Messel
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Erlebnisreicher Spaziergang durch einen weltweit einzigartigen Ort

25 Jahre UNESCO  
Welterbe Grube Messel

KO N TA K T

› Welterbe Grube Messel gGmbH 
Roßdörfer Str. 108 
64409 Messel 
Tel.: +49 (0) 6159/717590 
Email: service@welterbe-grube-messel.de

i www.grube-messel.de

Dies ist Dein und euer Tag, ein Tag des 
Lebens auf Deinem und eurem Pla-
neten Erde. Um null Uhr nahm es 

seinen Anfang. Unter der Oberfläche  
dieses Planeten lodert das Feuer noch heu-
te – damals umspannte ihn ein Urozean. 
Einfach gebaute Bakterien und winzige 
Einzeller haben den Planeten für sich ein-
genommen, erstaunliche vier Fünftel des 
Tages! Sie nutzen ihre Zeit und veränderten 
die trübe Atmosphäre. Das Leben erfand 
die Photosynthese schon vor langer Zeit. 
Energiereiche organische Verbindungen 
und lebenswichtiger Sauerstoff entstanden.

Erst am späten Nachmittag Deines Tages bil-
den sich mehrzellige Organismen. Doch bis 
zum Abend bildet sich eine enorme Vielfalt 
komplexer Arten im Meer. Es ist die kam-
brische Explosion vor mehr als 500 Millio-
nen Jahre, die neben ersten hartschaligen 
Organismen und Weichtieren auch Lebe-
wesen hervorbringt, die mit einem Vorläu-
fer der Wirbelsäule ausgestattet sind. Ge-
nau, auch Du trägst eine Wirbelsäule!
Erst zwei Stunden vor Mitternacht erobern 
erste Pflanzen das Festland, eine Viertel-
stunde später erste Amphibien. Viertel vor 

kraterhangs, den die Bergleute hier vor etwa 
120 Jahren durch ihre Arbeitskraft wieder 
schufen? Hangneigung und sein Pflanzen-
bewuchs zeigen euch, ob das Gestein Nähr-
stoffe für ihre Besiedlung enthält oder ob 
Ihr auf unsicherem Untergrund steht. Na, 
spürt Ihr die Mikroerdbeben, die hier im-
mer wieder vorkommen? Nach 48 Millio-
nen Jahren sind sie ein Überbleibsel der 
Entstehungsgeschichte dieses Ortes. Den 
Regenwald erspürt ihr auf dem Weg durch 
den heute dschungelartigen Wald! Fossilien 
und heutige Lebewesen seht ihr, wenn ihr 
Forschergeist mitbringt.

Erlebt dieses Wunder auf eurem Spaziergang 
durchs UNESCO Welterbe Grube Messel!

elf betreten die Dinosaurier die Bühne Dei-
nes Planeten Erde. Sie bleiben für fast eine 
Stunde uneingeschränkte Herrscher, bis um 
23:35 Uhr ein Meteorit die Erde trifft. For-
scher vermuten den Einschlagsort im Golf 
von Mexiko. Die Welt ist danach verändert, 
eine Kaltzeit wird eingeleitet. Die Gruppe 
der Säuger gewinnt nun, etwa 60 Millionen 
Jahre vor der Heute-Zeit die Vorherrschaft 
an Land. Du bist einer von Ihnen!
Um 23:42 Uhr bricht im späteren Hessen 
ein Maarvulkan aus und reißt inmitten ei-
nes Regenwaldes einen Krater, der sich mit 
Wasser füllt. Dieser See wird zur tödlichen 
Falle, doch auch zur Schatztruhe, viele Tiere 
werden darin konserviert. Gesichert in 
sich ablagernden Algenteppichen, die sich 
seit 48 Millionen Jahren bis heute zu Öl-
schieferlagen verfestigt haben.

Es ist nun gerade drei Sekunden her, seit es 
Dich und den modernen Menschen gibt. 
Seit einem Sekundenbruchteil kannst Du 
Deinen Planeten Erde erforschen, kannst 
diesen Tag des Lebens rekonstruieren, 
kannst Dir und den Wundern der Gescheh-
nisse Namen und Bedeutung geben. Er-
kennst Du die Spuren des steilen Vulkan-
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  ANZEIGE Geldmuseum Frankfurt am Main D E S T I N AT I O N

In vier großen Themenbereichen zum 
Bargeld, zum Buchgeld, zur Geldpolitik 
und zum Geld in der globalen Welt in-

formiert das Geldmuseum darüber, wie 
Geld funktioniert, warum Preisstabilität so 
wichtig ist und welche Aufgaben Zentral-
banken haben. Ebenso erfährt man, wie 
Geld hergestellt wird, welche Sicherheits-
merkmale es beim Euro gibt und welche 
Aufgaben und Ziele die Geldpolitik hat.
Im Geldkabinett locken die Schätze der 
numismatischen Sammlung der Bundes-
bank, darunter ein exotischer Yap-Stein 
und der römische Brutus-Aureus – eine 
der seltensten Goldmünzen der Geschichte. 
In vier weiteren Kabinetten werden andere 
besondere Themen wie die Entstehung 
des Bankwesens im Mittelalter, die Infla-
tion 1923, das Zentralbankenwesen in 
Deutschland und die Europäische Wäh-
rungsunion vertieft behandelt. Alle The-
men werden sowohl aus aktueller wie 
auch historischer Perspektive betrachtet. 
Attraktive Rauminszenierungen und spek-
takuläre Exponate – darunter ein Goldbar-
ren zum Anfassen – machen den Besuch 
zu einem besonderen Erlebnis. Zahlreiche 
interaktive Medienstationen und Spiele er-
öffnen zudem einen spielerischen Zugang 
zu den Inhalten.
Vom 15. Januar bis zum 10. Mai 2020 ist 
außerdem die Sonderausstellung „Annette 

Die Welt des Geldes
Im Geldmuseum der Deutschen Bundesbank in Frankfurt am Main wird die Welt des 
Geldes lebendig. Es ist ein einzigartiger Lern- und Erlebnisort rund um das Thema 
Geld für alle Altersgruppen.

Kelm – Geld“ zu sehen. Die Fotokünstlerin 
Annette Kelm zeigt Arbeiten, in denen 
Geld, Konsum oder Ökonomie eine Rolle 
spielen. In der Ausstellung präsentiert sie 
neue Fotografien, die in den Räumen der 
Bundesbank entstanden sind. 

Ab dem 25. Juni 2020 zeigt das Geldmu-
seum dann die Sonderausstellung „Geld-
macher – Wer bestimmt, was Geld ist?“. 
Die Ausstellung zeigt anhand zahlreicher 
attraktiver Ausstellungsstücke, wer in der 
Geschichte Geld machen und in Umlauf 
bringen konnte. Zudem wirft sie einen 
Blick auf die heutige Situation und stellt 
die Frage, wie wir zukünftig bezahlen 
werden.
Für Gruppen ab zehn Personen bietet das 
Geldmuseum Führungen zu verschiedenen 
Themen an. Hinzu kommen Workshops 
für Kinder und Jugendliche sowie Muse-
umsrallyes. Hinzu kommt das Vortrags- 
angebot der ökonomischen Bildung, das 
mit einem Museumsbesuch kombiniert 
werden kann. Es richtet sich insbesondere 
an Schulklassen.
Der Eintritt in das Museum und alle An-
gebote sind kostenfrei. Das Geldmuseum 
befindet sich am Standort der Zentrale 
der Bundesbank in der Wilhelm-Ep-
stein-Straße 14, 60431 Frankfurt am 
Main. Busparkplätze sind vor dem Muse-
um vorhanden. Die Ausstellung ist Sonn-
tag bis Freitag von 9:00 bis 17:00 Uhr ge-
öffnet (Cafeteria 9:30 – 16:30 Uhr). Aus-
führliche Informationen zum Museum, 
zur Sonderausstellung und zu allen Ange-
boten gibt es unter:
i www.geldmuseum.de

Zahlreiche Medienstationen mit  
interaktiven Inhalten

Geldscheine aus aller Welt
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Vergrößerte Nachbildung des Brutus-Aureus, 
das Original befindet sich in einer Vitrine
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Der Goldbarren zum Anfassen
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  ANZEIGED E S T I N AT I O N  Erlebnispark Tripsdrill
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Das Angebot in Tripsdrill ist abwechs-
lungsreich – mit Achterbahnen wie 
der Katapult-Achterbahn „Karacho“ 

oder Wasser- und Familienattraktionen 
wie dem Waschzuber-Rafting für alle Ge-
nerationen. Neu: Im Laufe des Frühjahrs 
treten die Achterbahnen „Volldampf “ und 
„Hals-über-Kopf “ in einen atemberauben-
den Wettstreit. Wie wäre es mit einer ra-
santen Eisenbahnfahrt – und das sogar im 
Rückwärtsschuss? Oder lieber den Rausch 
der Geschwindigkeit bei einem pfeilschnel-
len Flug über Tripsdrill erleben? Die beiden 
Bahnen, deren Streckenführung sich 
mehrfach kreuzt, bieten unvergesslichen 
Fahrspaß für jeden Geschmack. 
Für Begeisterung bei Kindern jeden Alters 
sorgt die Spielewelt „Sägewerk“, einer der 
größten Abenteuerspielplätze in Süd-
deutschland.

Im Themenrestaurant „Zur Werksküche“– 
gebaut im Stil eines alten Fabrikgebäudes 
– befindet sich im Obergeschoss die  
„Tüftlerstätte“, ein modern und hochwertig 

Gruppenangebote &  
Attraktionen

Vor den Toren Stuttgarts liegt der 
Erlebnispark Tripsdrill, der erneut 
mit dem European Star Award als 
bester Erlebnispark Europas  
ausgezeichnet wurde. Über  
100 originelle Attraktionen, das 
Wildparadies und das Natur- 
Resort begeistern die Besucher.

KO N TA K T

› Erlebnispark Tripsdrill  
Tel. 07135 / 999 333 
service@tripsdrill.de

i www.tripsdrill.de

ausgestatteter Tagungsraum für bis zu 120  
kreative Köpfe. 

Tripsdrill bietet gleich zwei Parks zum Preis 
von einem: Bei einem Rundgang durch das 
zugehörige Wildparadies gibt es über 50, 
meist einheimische Tierarten zu beobach-
ten. Wissenswertes erfährt man während 
der Fütterung von Fischotter, Wolf, Luchs, 
Bär und Wildkatze sowie bei den Flugvor-
führungen auf der Falknertribüne (täglich, 
außer freitags). Direkt vor dem Wildparadies 
befindet sich das Natur-Resort Tripsdrill: 
20 komfortable Schäferwagen und 28 
Baumhäuser stehen hier für einzigartige 
Übernachtungen bereit.
Ob Vereine, Betriebe, Schulklassen,  
Jugend- oder Seniorengruppen – im  
Erlebnispark und Wildparadies gibt es auf 
Alter und Interessen zugeschnittene Pro-
gramme: mit Führungen zum Thema 
Technik, Natur und Tiere. Bis zu 40 Pro-
zent Preisvorteil genießen Gruppen bei 
den Eintritt & Essen Komplett-Angeboten 
oder beim Schwabenhaften Menü. Alle 
Komplett-Angebote beinhalten neben dem 
Eintritt ein Essen im Gasthaus zur Altwei-
bermühle oder für Schulklassen/Jugend-

gruppen im Vespergarten. Noch günstiger 
wird es mit dem „Schnäppchen-Angebot“ 
für Senioren- und Behindertengruppen, 
buchbar montags bis freitags vom 20.04. bis 
26.06.2020 (außer 01./21./22.05., 01.–
12.06.2020) sowie vom 28.09. bis 23.10.2020: 
Eintritt plus Mittagessen im Gasthaus – für 
nur 19,50 Euro pro Person.

Busunternehmen erhalten bei Gruppenan-
meldungen mindestens 5 Prozent Provisi-
on. Je mehr Buchungen in der Saison ge-
tätigt werden, desto höher wird der Nach-
lass. Weitere Vorteile in Tripsdrill: über 80 
kostenlose Busparkplätze und das kom-
fortable Busfahrerstüble. Der Busfahrer 
erhält nach Anmeldung an der Gruppen-
kasse freien Eintritt und ein Essen im 
Gasthaus zur Altweibermühle.

Neu: 2020 eröffnen gleich zwei 
Achterbahnen im Doppelpack
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  ANZEIGE Movie Park Germany D E S T I N AT I O N
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Sieben Themenbereiche mit über  
40 atemberaubenden Attraktionen, 
spektakulären Achterbahnen und 

sensationellen Shows bieten einen Tag 
voller Abenteuer, Nervenkitzel und Spaß!

Einmal mit der beliebten Welpen-Truppe der 
PAW Patrol durch die Straßen von  
„Adventure Bay“ jagen: seit dem Frühjahr 
2019 ist dies im gleichnamigen, neuen 
Themenbereich im Movie Park Germany 
möglich! Nach dem sensationellen Erfolg 
im letzten Jahr, können sich in der Saison 
2020 alle kleinen und großen Fans der 
TV-Serie auf eine weitere, neue Attraktion 
freuen! Dann lassen neben dem Aben- 
teuerspielplatz, dem originalgetreu nach-
gebauten Kommandoturm und natürlich 
den vier liebenswerten Hunden Marshall, 
Rubble, Chase und Skye gleich drei Attrak-
tionen rund um die TV-Welpenwache die 
Herzen aller Serienfans höherschlagen!

Brennende Autos, waghalsige Verfolgungs-
jagden und spektakuläre Stunts – in der 
Stunt Show Crazy Cops New York erleben 
Ihre Gäste aus nächster Nähe, was sie 
sonst nur über die Kinoleinwand flim-
mern sehen! Der mehrfach preisgekrönte 
Triple-Launch-Coaster Star Trek™:  

Hurra! Ich bin im Film
Herzlich willkommen im Movie Park Germany, Deutschlands Familienfreizeitpark Nr. 1!

KO N TA K T

› Movie Park Germany GmbH 
Frau Verena M. Partzsch 
Tel.: 02045 - 899 742

i E-Mail: verena.partzsch@moviepark.de  

Operation Enterprise katapultiert Sie an-
schließend als frisch ausgebildete Starfleet 
Kadetten in ferne Galaxien. Zum Groom 
Lake in der Wüste Nevadas geht es in der 
neu thematisierten Wasser-Attraktion 
„Area 51 – Top Secret“: Ein Tag der offe-
nen Tür der US-Regierung bietet die Ge-
legenheit, selbst herauszufinden, welche 
Geheimnisse das sagenumwobene Mili-
tärgebiet birgt. 

Ein abwechlungsreiches Event-Programm 
bietet zusätzliche, kostenlose Highlights 
für Ihre Tagesfahrt. Los geht es am  
25. April mit Detlef D! Soost und seinen 
D!‘s Dance Masters, gefolgt von den 
Cheerleading Meisterschaften vom  
23.-24. Mai und 30.-31. Mai. Bereits zum 
dritten Mal findet am 13. Juni auch wie-
der der Cosplay Day statt – das Event für 
alle Kostümdarsteller sowie Film-, Co-
mic- und Videospiel-Fans! Am 29. August 
wird beim Westernfestival das Tanzbein 
geschwungen und vom 05.-06. September 
präsentieren sich die schönsten US-Cars 
bei der US-Car Show. Im Oktober feiert 
Movie Park Germany donnerstags bis 
sonntags wieder sein berühmtes Hallo-
ween Horror Festival – inklusive Ver- 
längerung vom 06.-08. November! 

Movie Park Germany ist damit auch in der 
Saison 2020 wieder das perfekte Ausflugs- 
ziel für Reisegruppen, Firmenausflüge, 
Vereine und Schulen. Peppen Sie Ihren 
Ausflug mit einem der verschiedenen 
Lehrprogramme der Movie Park Aca-
demy auf: kostenlose Rallyes und geführ-
te Touren wie die exklusive „Behind the 
Scenes Tour“ gewähren einen einzigarti-
gen Einblick in die Welt des Films.  
Abwechslungsreiche Menüs vom Ham-
burger bis zum BBQ-Buffet runden das 
Angebot ab.

Gruppentickets sind ab 21,50 € pro Person 
erhältlich, Schulgruppen ab 19,00 € pro 
Person. Reiseveranstalter erhalten eine 
Provision von zehn Prozent auf den 
Gruppenpreis sowie weitere exklusive 
Vorteile. Infos unter 
i www.moviepark.de/touristik 

Movie Park Germany in Bottrop-Kirchhellen bietet filmreife Abenteuer für Groß und Klein
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Fast majestätisch thront sie über dem 
thüringischen Eisenach – die Wart-
burg. Sie ist die erste deutsche Burg, 

die in die Liste des Welterbes der UNESCO 
aufgenommen wurde. Mit ihr eng ver-
bunden sind berühmte Persönlichkeiten 
wie die Heilige Elisabeth oder Martin 
Luther und wichtige Ereignisse der deut-
schen und europäischen Geschichte vom 
Mittelalter bis in die Moderne. 
Wie lebte man im Mittelalter auf einer 
Burg? Wie wirken Martin Luthers Ideen 
bis heute nach? Warum gilt die Wartburg 

Wartburg – 
Welterbe zum Anfassen

KO N TA K T

› Wartburg-Stiftung Eisenach 
Auf der Wartburg 1 
99817 Eisenach 
Telefon: +49 3691 250-0 
Fax: +49 3691 203-342 
Email: info@wartburg.de

i www.wartburg.de

als „Nationalsymbol“? Diese und viele 
weitere Fragen werden in eigens konzi-
pierten Schulprogrammen thematisiert 
und altersgerecht interaktiv präsentiert. 
Für Schulklassen und Gruppen mit Kin-
dern ab 6 Jahren bis zur Sekundarstufe II 
können Programme zu den drei Themen 
„Burgenbau und Leben auf der Burg“, 
„Die heilige Elisabeth und die Religion im 
Mittelalter“ und „Martin Luther und die 
Reformation“ gebucht werden. Neben ei-
nem thematischen interaktiven Rund-
gang vertiefen Präsentationen und Expo-
nate das Programm. Auf Wunsch kann 
ein passendes Kreativangebot, wie das 
Drucken an einer Buchdruckerpresse, da-
zu gebucht werden.

Zur Sonderausstellung 2020 steht die Wart-
burg ganz im Zeichen der Musik – zusätz-
lich gibt es zwei buchbare Programme. Mit 
Vor- und Grundschulgruppen kann „Mu-
sik mit allen Sinnen“ erlebt werden – das 

Programm beinhaltet viele interaktive 
Elemente zu der reichen Musik-Geschich-
te der Burg. Für Gruppen ab der 9. Klasse 
wird das Programm „Musik und Propa- 
ganda“ geboten, dass besonders die Wart-
burg als Symbolort nationaler Ideologien 
im 19. und 20. Jahrhundert in den Blick 
nimmt.
Anfragen zu weiteren Projektthemen 
nehmen wir gern entgegen und stellen ein 
individuelles Programm zusammen.

Entdecken – Staunen – Erleben: Die museumspädagogischen Programme für alle! 
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Sie kennen uns noch nicht? Der GALILEO- 
PARK, seines Zeichens Wissens- und  
Rätselpark, ist Teil der Sauerland-Pyra- 
miden. In drei Räumen werden wechseln-
de Ausstellungen zu naturhistorischen, 
technischen und rätselhaften Themen 
präsentiert. 
Jüngere Besucher können auf unserem 
Lernspielplatz ausprobieren, ob nicht viel-
leicht ein Paläontologe in ihnen steckt. 
Weitere Attraktionen im Außenbereich 
sind ein Nasenbär- und ein Kattagehege.

Es gibt viel zu entdecken! Um Kindern und 
Jugendlichen über die ureigene Neugier 
Wissen zu vermitteln, stellen wir immer 
wieder an uns selbst den Anspruch, dass 
der Spaß am Lernen im Fokus stehen 
soll. Interaktivität und Immersion sind 
hier die Zauberworte. Moderne Medien 
und ansprechende Exponate, die unseren 
Forscherdrang wecken und uns in ihren 
Bann ziehen. Ausprobieren, analysieren, 
verstehen – das bedeutet heutzutage Ler-
nen. Losgelöst von der „üblichen Lern- 
umgebung“ ergibt dies eine spielerische 
Wissensvermittlung, die Spaß macht und 
lange in Erinnerung bleibt.

Eine Reise durch die Zeit … und durch ver-
schiedene Erlebniswelten starten wir mit 
der diesjährigen Hauptausstellung „Sau-
rier – Erfolgsmodell der Evolution“. Der 
Schwerpunkt der Ausstellung liegt auf 
der ungeheuren Vielfalt der Lebensfor-
men, Lebensweisen und Lebensräume 
von rezenten und ausgestorbenen Ech-
sen. Wir werden feststellen, dass nicht 
alle Saurier Dinosaurier im engeren Sinne 
sind.
Auch wir, das Säugetier „Mensch“, haben 
unsere ursprünglichsten Wurzeln inner-
halb der „Saurier“. Diese Ausstellung 
richtet einen umfassenden Blick auf alle 

Saurierstarke Erlebnisreise! 
„Mit allen Sinnen in die Welt urzeitlicher Wesen eintauchen“ lautet das Motto dieser Saison im  
GALILEO-PARK. Die „Ausstellung „Saurier – Erfolgsmodell der Evolution“ stiehlt sich mit ihrem  
besonderen Ambiente in unsere Herzen und Hirne …

KO N TA K T

› GALILEO-PARK 
Sauerland-Pyramiden 4 – 7 
57368 Lennestadt 
02721 6007710 
info@galileo-park.de

i www.galileo-park.de

„Saurier“ und ändert die Sichtweise auch 
auf unsere jetzige Tierwelt.
Anschaulich und faszinierend wird das 
Thema durch die liebevoll und lebensecht 
gestalteten Dioramen. Abgüsse von 
Skeletten oder Fußspuren wurden hier so 
integriert, dass die Besucher sie erfassen 
und mit den entsprechenden Modellen 
der ausgestorbenen Tiere in Zusammen-
hang bringen können.

Den „roten Faden“ … geben wir Lehrern 
oder Betreuern zur Orientierung in den 
Ausstellungen in Form von kleinen Lern-
programmen an die Hand. Für Kinder 
und Jugendliche stehen Begleitaufgaben 
auf unserer Internetseite bereit oder sie 
können sich mit der GALILEO-Expedition 
vergnügen und sich als kleines Andenken 
einen Forscherpass verdienen (an der 
Kasse erhältlich). All das ist ein kostenloser 
Service von uns für Sie!

Abseits der Saurier gibt es noch mehr zu  
erleben! In „Fantastische Welten, perfekte 

Illusionen – visuelle Effekte im Film“ rei-
sen wir durch die Zeit und lernen die 
Tricks der Filmemacher kennen.

Öffnungszeiten Ausstellungssaison 2020: 
14. März bis 15. November
Außerhalb der Ferien in NRW: Dienstag 
bis Sonntag 10 – 17 Uhr | Montag Ruhetag
Innerhalb der NRW-Ferien: Täglich von 
10 – 17 Uhr

Preise Gruppen ab 15 Personen zahlen  
6 Euro pro Kopf, Kinder unter 6 Jahren 
sind frei

®

www.galileo-park.de
Hauptsponsor:

Etwas über paläontologische Ausgrabungen lernen, rätseln, die Ausstellungen besuchen und vieles mehr
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